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On définit les deux struct suivantes:

typedef struct _cell typedef struct _liste
{ {
char *mot; cell_t *premier;
struct _cell xnext; cell_t xdernier;
} cell_t; } liste_t;

c) (8 points) Ecrivez une fonction qui recoit une liste et un pointeur vers une chaine de caractéres contenant
un seul mot. Cette fonction rajoute une nouvelle cellule ayant pour contenu le pointeur un_mot a la fin de la
liste chainée liste. Cette fonction doit mettre & jour les champs premier et dernier. Pour une liste vide ces
champs auront la valeur NULL.

void enfiler_mot(liste_t *liste, char* un_mot) {
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d) (3 points) Utilisez les trois fonctions ci-dessus pour implémenter une fonction qui prend en paramétre
une chaine de caractéres texte et retourne la liste de mots qui s’y trouvent dans ’ordre de leur apparition.

liste_t* créer_liste(const char xtexte) {

}
e) (2 points) Implémentez une fonction qui libére la mémoire d’une liste.

void libérer(liste_t *pliste) {



