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Bienvenue à toustes !
Alors ç� g�me?



Pl�n

Présent�tions d’us�ge

Administrivi�

Quoi �ttendre de �e �ours



C’est �houette de s�voir
Présent�tions d’us�ge



G�me*, une �ommission de l� CLIC !



On f�it quoi ?

Informer
Informer toute

personne intéressée
des ��tions et ��tivités
liées �u jeu vidéo sur
le ��mpus UNIL-

EPFL.

Org�niser
Org�niser des

événements et des
��tivités sur le ��mpus

UNIL-EPFL et
�lentours.

R�ssembler
R�ssembler les

différentes ��tri�es et
différents ��teurs du
jeu vidéo de l� région
l�us�nnoise et Suisse
de m�nière génér�le.



Et �on�rètement ?
A��démique Conféren�es Expositions

Perform�n�es Stre�ming Tr�nsmédi�lité







M�ï-Linh (they/them)

- MA2 inform�tique
- Just vibing
- Nive�u p�prik� 2 p�rtout

Dis�ord : m�i.linh (ptit v�lo…)

Telegr�m : @M�iiiLinh

ptdr t ki



On n’est ni
prof, ni
expert, ni
spé�i�liste.

Vérifiez les
sour�es,
f�ites vos
re�her�hes.
🤷



Tout �ut�nt d’us�ge
Administrivi�



- Le �ours � lieu tous les M�rdi, de 19h15 à 21h, en CM 105.
- Le �ours peut être suivi depuis Moodle.

Inform�tions répétées m�intes fois

https://go.epfl.ch/gde-101


- Cours orienté “pr�tique” - petits projets à ré�liser (ou p�s) pour
progresser.
- Appro�he “bottom-up”.

- Venez �ve� vos questions !
- Ch�que �ours physique ser� d’une durée d’environ 45 minutes,

�ve� une perm�nen�e droit derrière.
- Les �ours serviront à introduire l� m�tière de l� sem�ine, f�ire

dé�ouvrir les b�ses, et permettre à toutes et à tous d’�voir une
b�se �ommune pour �v�n�er d�ns les �ours.

- Les perm�nen�es permettront de tr�v�iller sur les projets, et de
répondre �ux questions des p�rties pré�édentes, développer des
sujets, f�ire les TPs, et�.

- Ch�rge de tr�v�il d’environ 1 ECTS indi��tif (environ
2h/sem�ine).

Form�t



Ce �ours
n’est p�s un
�ours donné
p�r l’EPFL.

Ce �ours est
un �ours
�sso�i�tif
�m�teur.

C’est G
�me*,

p�s

l’EPFL
!

P�s de �onfusion svp !

Après je
me f�is

gronder
!



Agend�

Double �ours �ujourd’hui ?

➡ Si oui, quelle sem�ine de libre ?



Et �ussi quoi p�s �ttendre
Quoi �ttendre de �e �ours



Ce que vous �llez dé�ouvrir

Progr�mm�tion
B�ses en logique, en Lu�
et en PICO-8.

Pixel �rt
B�ses en �h�r��ter design
et en world building.

G�me design
B�ses en g�me design et
en mé��niques de jeu.

Storytelling
B�ses en �ré�tion
d’histoire et en é�riture.

Musique et son
B�ses en musique de jeu
et en SFX.



Ce que vous �llez f�ire



Ce que vous n’�llez p�s f�ire



Ce �ours est
une
introdu�tion
�ux b�ses :
n’�yez p�s
des �ttentes
trop élevées
sur votre
produ�tion.
🤷
♀
️



Prérequis :

- Au�un.
- Si vous �vez déjà des b�ses

d�ns �e qui � été mentionné, �e
�ours ne vous est prob�blement
p�s utile.

A�quis de form�tion :

- De quoi �réer un petit jeu de A à
Z.

Formellement...



- Y’a quoi dans l� cours ?
- On en p�rle tout de suite !

- Est-c� qu� c’�st possibl� d� quitt�r �n cours d� rout� ?
- Oui. Il n’y � �u�une oblig�tion à rester d�ns le �ours.

- Est-c� qu’on �st obligé d� r�ndr� l�s proj�ts ?
- Non. Les projets sont là pour vous, p�s pour nous.

- Est-c� qu’on p�ut négoci�r pour avoir d�s crédits ?
- Non. 🙃.

- Est-c� qu� j� p�ux ram�n�r d�s g�ns �n cours d� rout� ?
- Oui.

- J’ai un·� pot� pas UNIL/EPFL� �st-c� qu�..?
- Oui.

Questions et réponses



Vous pouvez �ussi les poser sur
Dis�ord !

https://go.epfl.�h/dis�ordG�meSt�r

P�r é�rit : ��n�l #en-dire�t

P�r or�l : lever l� m�in (:

Autres questions ?

https://go.epfl.ch/discordGameStar


SIxième �nnée du �ours, et
meilleure édition grâ�e à vous.

- Vous �vez un �vis ?
- Donnez-le !

- Un tru� peut être �mélioré ?
- Notifiez-le !

- Quelque �hose ne v� p�s ?
- Dites-le !

- Un �ompliment ?
- On prend �ussi !

P�rti�ulièrement, �e �ours est là pour
répondre à vos besoins. N’hésitez p�s à
dem�nder du �ontenu en p�rti�ulier.

Aidez-nous à nous �méliorer !



Voy�ge �utour du jeu

Tellement de �hoses à voir...



Pl�n

C’est quoi le jeu vidéo ?

Cré�tion de jeu

PICO-8



C’est une bonne question ç�.
C’est quoi un jeu vidéo ?



- Plein de très jolies définitions selon le dom�ine d’études…
- I�i : ensemble d’éléments r�ssemblés de m�nière �ohérente.

- P�rfois, be�u�oup d’éléments.

C’est quoi un jeu vidéo ?



- Des métiers liés de près ou de loin �u jeu vidéo, il
y en � plein.

- Cert�ines personnes ré�lisent des jeux seules,
d’�utres sont d�ns un studio plus ou moins gros.

Be�u�oup de dom�ines liés



Un dom�ine de re�her�he



Des gros sous



Des �ours que vous pouvez prendre !



On est là pour ç�
Cré�tion de jeu



D�ns le ��dre de �e �ours

G�me
design

“Quelles sont les
mé��niques que je
souh�ite pour mon

jeu ?”

G�me �rt
“A quoi mon jeu v�
ressembler ?”

G�me prog
“Comment j’intègre
mes éléments d�ns

mon jeu ?”



M�is �ussi

G�me Story
“Quelle histoire je

r��onte, et p�r quels
moyens ?”

G�me Sound
“Comment exploiter un
environnement sonore

d�ns mon jeu ?”



- Les mé��niques sur lesquelles nous �llons tr�v�iller vont rester
très simples.

- Pour �ette p�rtie du �ours, on v� be�u�oup tr�v�iller sur p�pier
(et oui !).

- Petite histoire et tour d’horizons de quelques mé��niques,
détournement de �on�epts exist�nts, et réflexion �utour du
rogue like.

G�me design



- On v� p�s vous tr�nsformer en é�riv�ins m�is on v� vous
donner quelques tips pour �méliorer vos histoires

- Expliquer �omment penser ses personn�ges et leur ��r��tère
- On v� vous �ider à �on�evoir votre monde, �e qu’il s’y p�sse et

�e que r��onte votre jeu en génér�l

G�me story



- C’est le moment où les gens prennent peur en génér�l.
- Utilis�tion d’un l�ng�ge de s�ript, le Lu�, très f��ile à prendre

en m�in, et rel�tivement “logique”.
- Les développeurs d�ns l� s�lle, ne fuyez p�s.

- Con�epts de �ode d�ns le ��dre de jeux sur PICO-8, m�is
réutilis�bles �ve� d’�utres �ppli��tions (LÖVE).

G�me prog

https://love2d.org/


- Pixel �rt �ll the w�y!
- Vous n’�llez p�s devenir �rtiste en douze sem�ines, m�is vous

�urez de bonnes b�ses pour f�ire des petits �on�epts simples.
- P�ss�ge en revue des �on�epts de �ouleurs, de formes, et de

textures.

G�me �rt



- On n’est p�s musi�iens (m�lheureusement) don� on v� plutôt
�ller sur de l� théorie !

- Les types de son, de fi�hiers son
- Comment les produire sur ordin�teur : synthétiseur,

os�ill�teur…
- Les effets �udio
- L� musique d�ns les jeux vidéo
- Comment tout ç� fon�tionne sur Pi�o-8 :)

G�me sound



L’outil qui v� être utilisé
PICO-8



C’est quoi PICO-8 ?



- PICO-8, �’est une “f�usse �onsole” �ve� un kit de
développement intégré.

- Vous pouvez dire�tement �oder ded�ns, �réer les gr�phismes
ded�ns, et �réer l� musique ded�ns.

- En plus, pour p�rt�ger les jeux, �’est littér�lement une im�ge !

Jeu �omplet =>

Plus �on�rètement...

https://www.lexaloffle.com/pico-8.php


Très f��ile à �pprendre



M�is on peut f�ire des tru�s stylés



- C’est super f��ile à prendre en m�in pour les début�nt·e·s.
- Ç� reste stimul�nt pour les �onfirmé·e·s.
- “Tout en un” : p�s besoin de se prendre l� tête �ve� mille

progr�mmes.
- Fon�tionne p�rtout : Windows, M��, Linux, R�spberry, Arduino,

et�.
- Norm�lement, ç� v�ut 15$... M�is il existe m�inten�nt une

version gr�tuite sur n�vig�teur !
https://www.pi�o-8-edu.�om/

Pourquoi PICO-8 ?

https://www.pico-8-edu.com/


dis�ord.gg/8tVCZJG

P�r é�rit : ��n�l #en-dire�t

P�r or�l : lever l� m�in (:

Des questions ?

https://discord.gg/8tVCZJG


CREDITS: This present�tion templ�te w�s �re�ted by
Slidesgo, in�luding i�ons by Fl�ti�on, �nd infogr�phi�s &

im�ges by Freepik.

Mer�i de votre
�ttention !

dis�ord.gg/8tVCZJG

P�r é�rit : ��n�l #en-dire�t

P�r or�l : lever l� m�in (:

https://discord.gg/8tVCZJG

