Génération de nombres aléatoires
(— recherche de nombres premiers)

Cours Turing —Semaine 9



Géneration de nombres aléatoires
Premier essai: la méthode des “carrés tronques”
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Deuxieme essai:
es “génerateurs a congruence linéaire”
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Génerateurs a congruence lineaire
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Opeéerations binaires sur des nombres entiers
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Algorithme Xorshift
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Autres méthodes

* Mersenne twister
e Théorie du chaos
* Bruit atmosphérique

* Polarisation des photog, £




