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Génération de nombres aléatoires
Premier essai: la méthode des “carrés tronqués”



Deuxième essai:
les “génerateurs à congruence linéaire”

-> modm uie
2 : (4x+3) (moda) (4x+2)(moda)
1 - 7- 4 -> 1 I 1 - 6- ---5- 5 ---- I

Cycle de longueer max !



Générateurs à congruence linéaire



Générateurs à congruence linéaire
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Opérations binaires sur des nombres entiers









Algorithme Xorshift





Autres méthodes

• Mersenne twister

• Théorie du chaos

• Bruit atmosphérique

• Polarisation des photos



Recherche de grands nombres premiers

Crible d’Eratosthéne



Le théorème des nombres premiers







Exercice 1

Essayez l’algorithme en n’effectuant qu’1 ou 2 étapes plutôt que 3:
qu’observez-vous?



Exercice 2

Comment tester efficament qu’un nombre est premier?



Exercice 3

Evaluer la proportion des nombres qui ne sont multiples
ni de 2, ni de 3, ni de 5:

- empiriquement d’abord

- théoriquement ensuite


