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Génération de nombres aléatoires
Premier essai: la méthode des “carrés tronqués”
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us a 8 chuffes Ub an16 chiffes

Z

④=
*- X=3249

L② - --- I Y = 24 - y= 0576" 6-x = 30



X -> X
-> quotient

u = XX(10 * * 4)
5 y = U % (10** 0)

↑
modulo

x = 335626176211-



Deuxième essai:
les “génerateurs à congruence linéaire”

parametres a , b el m

x ++ (ax + b) (madm) = y
:= reste de la division enclidienne

de acctb par m e50 .. m-1]

Ei 101 (ad 7) = 3
car 101 = 7 . 14 +3



Générateurs à congruence linéaire

m= 101
,
a = 7

,
b = 0
,
x = 1 (depart)



Générateurs à congruence linéaire
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versionsa 37 37=32+ 4 +1

=> bin (x) = "Ob 100101"

E format
hex(x) = "Ox25" !

32= 2.16 +5.1



Opérations binaires sur des nombres entiers

x
, y deux nombres entiers ⑭

b -
oornou

Groo
x01011101

-- y on 11011
-AND : x & y = 0001100 4-

Z

: /y = 01111111

or : Try = ooono



Algorithme Xorshift
= 11010

preliminare : -x3
- ↓

=mult. par 8
x13 = 11010000

·x3 x3 =11

= division enclidienne par 8

(resultat =quotient)



Xarshift : (Ser 32 bits)

⑫ - x(x(13) =y
y - y1(y(17) =z
z - zr(z5)=
D a chaque etape , on me dont considererII que les 32 premiers du nombre



X represente sur plus que 32 bits

-> Xobenen-
al X & oxffffffff
-

~

alternativement :

X % (2** 52)



Autres méthodes

• Mersenne twister

• Théorie du chaos

• Bruit atmosphérique

• Polarisation des photos
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