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Introduction

Ce document a pour but de vous présenter le systéme UNIX ainsi que I'environnement de travail que vous utiliserez tout
au long de cette année. Il n'a pas la prétention d'étre exhaustif, mais plutét de décrire les manipulations de base du
systéeme.
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e Editeurs de textes

e Geany

Utiliser le gestionnaire de fichiers (file manager)

e Pour ouvrir le gestionnaire de fichiers, double-cliquez sur l'icone « dossier »/« boite » nommée « myfiles » vers le

haut gauche de votre écran.

Pour créer de nouveaux fichiers, sélectionnez « File », puis « Create Document... » et « Empty File ». Ceci crée
un nouveau fichier dans le répertoire actuellement visualisé dans le gestionnaire de fichiers.

Note : pour créer de nouveaux fichiers on utilise plus couramment un
éditeur, un autre outil décrit plus bas.

Pour créer de nouveaux répertoires, procédez de facon similaire mais choisissez « Create Folder ».

Pour effacer des fichiers ou des répertoires, sélectionnez-les avec le bouton gauche de la souris, puis appuyez
sur la touche « Del » (et non pas « Backspace » ! ou bien cliquez la sélection avec le clic droit de la souris puis
sélectionnez « Move to Trash » dans le menu qui apparait.

Pensez a vider régulierement votre poubelle ! Vous pouvez pour cela :

e soit cliquer avec le bouton gauche sur le menu « File » du gestionnaire de fichier, puis cliquer sur « Empty
Trash » ;

e soit cliquer avec le bouton droit sur l'icbne de poubelle en bas dans la barre verticale a droite de I'écran
(ce qui ouvre un menu) puis choisir « Empty Trash ».

Pour vous déplacer dans la structure des répertoires, « double-cliquez » sur les dossiers qui sont présents dans
la fenétre (si vous double-cliquez sur un fichier et non sur un répertoire, le fichier sera visualisé directement dans
le gestionnaire de fichier ou alors I'application concernant le fichier s'ouvrira automatiquement : par exemple
okular pour un fichier PDF.



Langage de commande UNIX
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L'interface de commande (Shell bash)

L'interface de commande, ou Shell, permet d'entrer des commandes au clavier et de recevoir des messages en retour.
Elle permet également de définir des variables d'environnement, qui contrdlent le comportement de votre
environnement. Seul le Shell bash sera présenté, car c'est I'un des plus pratiques et c'est également celui qui se trouve
sur vos machines, mais il en existent d'autres comme par exemple fcsh ou zsh.

Variables d'environnement

Les variables d'environnement sont un moyen de personnaliser votre environnement de travail, ainsi que certains
programmes. Par exemple, le Shell bash utilise la variable

SPS1l

qui définit I'allure du message d'invite (par exemple « vous@machine: ~/Desktop> »).

Les variables d'environnement commencent par un dollar ($) et, par convention, sont écrites en majuscules. Les
instructions suivantes permettent de les manipuler :

Affiche toutes les variables ainsi que leurs valeurs.
env

Créé ou met a jour la variable STEST avec la valeur « montestamoi »
export TEST=montestamoi

Affiche la valeur de la variable STEST.
echo S$TEST

Fichiers et répertoires

Sous UNIX, les fichiers sont organisés d'aprés une architecture en arborescencenbsp;: les fichiers sont disposés dans
des répertoires, eux-mémes pouvant étre subdivisés en sous-répertoires. Chaque étudiant(e) posséde un répertoire
principal, ou « répertoire maison » (home directory, noté ~ ou sHOME). Seul le propriétaire pourra lire ou écrire dans ce
répertoire. Ce dernier sera également accessible depuis n'importe quelle station des salles CO 20-23.

Principales commandes

Nous allons décrire ici la syntaxe de quelques commandes UNIX importantes : pwd, cd, 1s, mkdir, rm, rmdir, cp,
mv, cat, chmod, man.

pwd affichage du répertoire courant

Le chemin absolu (c.-a-d. de la racine du systéme de fichiers a la position courante dans I'arborescence)
est indiqué.

cd changement de répertoire

Permet de se déplacer dans I'arborescence des répertoires.

cd dir aller dans le répertoire dir. dir peut étre un chemin absolu ou un chemin relatif.

cd .. allerau répertoire parent (« au dessus »).
cd - revenir au répertoire précédemment visité.
cd (tout seul, sans rien) : revenir au répertoire « maison » ( home directory) de |'utilisateur.

cd /  revenir ala racine de I'arborescence.




1s liste le contenu d'un répertoire

Permet de voir le contenu d'un répertoire de diverses manieres. Beaucoup d'options sont disponibles,
dont les suivantes :

1s -1 liste les fichiers sous forme longue, c'est-a-dire avec la taille, les droits de lecture, écriture,
exécution, etc...

1s —-a liste tous les fichiers, y compris les fichiers cachés (commencant par un point).

1s -la liste tous les fichiers, sous forme longue.

mkdir création de répertoire

Permet de créer un répertoire.

mkdir dir crée le répertoire dir. dir peut étre un chemin absolu ou un chemin relatif ; mais il faut
avoir le droit de créer le répertoire en question (droit d'écriture dans le répertoire parent) !

rm destruction de fichier(s)

Permet de détruire un fichier. Les fichiers ainsi supprimés sont alors irrémédiablement perdus.
Pour pallier ce défaut, passez plutdt par l'interface graphique (le gestionnaire de fichiers) qui, au lieu
de détruire le fichier le met dans la poubelle.

La commande rmdir permet de détruire un répertoire préalablement vidé.

cp et mv copie et déplacement de fichiers

Ces deux commandes s'utilisent de fagon similaire. cp permet de copier des fichiers d'un répertoire a
l'autre, tandis que mv efface le fichier source aprés avoir effectué la copie (il déplace donc le fichier).

cp fichierl fichier2 copie fichierl vers fichier2.
cp fichierl dir copie le méme fichier dans le répertoire dir.
mv fichierl dir déplace fichierl dans le répertoire dir.

mv fichierl fichier2 renomme fichierl en fichier?2.

cat concaténation (= mise a la suite, agrégation) de fichiers

Concaténe (= met bout a bout), sur la sortie standard, les fichiers passés en arguments (ou l'entrée
standard si aucun argument n'est fourni).

cat fichierl fichier2 > fichier3créele fichier3 comme concaténation (mise bout a bout)
des fichiers fichierl et fichier?2.

cat > fichierlcréele fichierl et copie dedans tout ce que vous tapez au clavier. Tapez Ctrl-D
(c.-a-d. la touche « Control » et la touche « D » en méme temps) pour quitter la commande.




chmod droits d'acces aux fichiers

Lorsqu'on liste un fichier monfichier avec la commande 1s -1 monfichier, on obtient une ligne
de la forme suivante :

SR =E==E== 1 prog liaguest 135 Oct 27 13:56 monfichier

e | e premier caractére indique le type du fichier (un
répertoire).

¢ Les neuf caracteres suivants indiquent les droits d'acces dans l'ordre user, group, other (voir ci-
dessous).

e Le chiffre qui suit indique la profondeur de I'arborescence démarrant a I'entrée monfichier (1
pour un fichier, au moins 2 pour un répertoire).
Le code qui suit est le nom de I'utilisateur propriétaire du fichier

e |e second code est le nom du groupe propriétaire du fichier
Ensuite viennent : la taille du fichier, les dates et heures de sa derniére modification, et son nom.

-" pour un fichier classique, et un "d" pour un

Les droits d'accés sont codés par neuf caractéres en trois blocs de trois caracteres. Le premier bloc
correspond aux droits du propriétaire, le suivant aux droits du groupe, et le dernier aux droits des
"autres" (utilisateurs qui ne font pas partie du groupe spécifié).

Dans chacun des blocs la présence de la lettre :
e rindique un droit de lecture
e w indique un droit d'écriture (modification)
e x indique un droit d'exécution

Dans l'exemple ci-dessus, monfichier peut étre lu par I'utilisateur "prog", les utilisateurs appartenant
au groupe "liaguest", et les autres. Seul l'utilisateur "prog" peut le modifier. Personne ne peut l'exécuter.

chmod permet de changer ces droits (par exemple, pour empécher les autres utilisateurs de pouvoir lire
un fichier).

Note : cette commande chmod ne fonctionne pas sous myfiles ;
si vous voulez la tester, il faut aller ailleurs que sous myfiles, par
exemple a la racine de votre répertoire personnel en faisant tout
simplement : cd.

La syntaxe générale de chmod est:

chmod [ugo] [+-] [rwx] nom de fichier

Le +/- ajoute/enléve les droits de lecture/écriture/exécution (r/w/x) pour le propriétaire/groupe/monde
(u/g/o0).

Exemples :
Aprés la commande chmod go-r monfichier, I'entrée monfichier listée plus haut apparaitra
ainsi :

SEj=o————= 1 prog liaguest 135 Oct 27 13:57 monfichier

Maintenant, seul l'utilisateur "prog" peut alors lire (et modifier) le contenu du fichier monfichier.

Si I'on exécute ensuite chmod u-w monfichier, I'entrée devient :

e 1 prog liaguest 135 Oct 27 13:58 monfichier

Le fichier est protégé de toute modification, par n'importe qui. Il ne peut pas non plus étre effacé.

Enfin, avec chmod ugo+rwx monfichier, I'entrée devient :

—“TWXTWXTWX 1 prog liaguest 135 Oct 27 13:59 monfichier




man manuel en ligne

Permet d'obtenir des informations sur des commandes (pages de « manuel » ou « manpage » dans le
jargon). Ce manuel peut aussi étre accessible par le biais de I'environnement de fenétres via le bouton
« Help » dans le menu principal (celui du chapeau rouge).

man man donne la manpage de la commande man (!)

Editeurs de textes

Le développement de programmes peut se faire au moyen d'un simple éditeur (dont deux variantes sont décrites ci-
dessous), c'est-a-dire un programme servant a créer/éditer de simples fichiers textes.

C'est cette option que nous choisissons dans ce cours. Il est cependant assez courant en programmation plus avancée
d'avoir recours a des outils plus sophistiqués, les « Environnement de développement intégrés » (IDE en anglais pour
« Integrated Developement Environment ») offrant de nombreuses commodités pour la gestion de projets. Nous n'avons
pas retenue cette derniére solution pour des raisons pédagogique (montrer « ce qu'il y a vraiment derriere »).

L'éditeur Geany

Geany est un éditeur de texte récent, léger et qui excelle comme éditeur de code source (programmation) du fait qu'il
integre les fonctionnalités de base d'un IDE (Integrated Development Environment).

Le but de ce mode d'emploi est de vous familiariser avec la puissance de cet éditeur et de faciliter ainsi votre travail. Un
conseil important : utiliser autant que nécessaire les commandes d'aide. La version de Geany qui sera décrite est la
0.14 (celle que vous avez). On trouvera un manuel complet de la derniére version sur le site http://www.geany.org/.

Frames & Buffers

Geany permet d'ouvrir plusieurs fichiers en méme temps a l'aide d'onglets (buffers). Il est d'ailleurs recommandé de
procéder ainsi (plusieurs fichiers dans le méme Geany) plutdét que d'ouvrir un nouveau Geany pour chaque fichier.

Quelques raccourcis claviers importants

Voici quelques raccourcis clavier utiles a connaitre. Il faut noter que ces combinaisons de touches sont intuitives. La
convention suivante est utilisée :

« Ctrl » (parfois aussi noté C-) signifie qu'il faut laisser enfoncée la touche « Control » pendant que I'on presse la
suivante. Par exemple, Ctr1-c indique qu'il faut presser la touche Control et la laisser enfoncée en pressant c. La
méme convention a cours pour la touche Meta notée « M- », représentée sur le clavier par un losange (on peut aussi
utiliser la touche Escape - « Esc »).

La liste exhaustive des raccourcis clavier peut étre obtenue a cette adresse
http://lwww.geany.org/manual/current/#keybindings our directement depuis Geany via le menu « Help » /
« Keyboard Shortcuts ».

|Ctrl—o H Quvrir un fichier
|Ctrl—s “ Sauvegarder le fichier courant
|Ctrl—q H Quitter Geany

| Ctrl-PgDn H Passer au buffer suivant

|Ctrl—w H Fermer le buffer courant
| Ctrl-f£ H Rechercher une chaine de caractéres
|Ctrl—l H Rechercher un numéro de ligne

| Ctrl-PgUp H Passer au buffer précédent |

|Ctrl—h H Remplacer les occurrences d'une chaine de caractéres par une autre



http://www.geany.org/
http://www.geany.org/manual/current/#keybindings

Copier - Coller
Les opération d'édition de type "Couper - copier - coller" peuvent étre effectuées a I'aide des commandes :

|Ctrl—x || Couper la sélection courante |

|Ctrl—c || Copier la sélection courante |

|Ctrl—v ” Coller la derniére sélection |

Vous pouvez aussi utiliser les commandes du menu "Edit", ainsi que les touches cut (couper), Copy (copier) et Past
(coller) sur la gauche du clavier.

Pour le copier-coller cependant, la solution la plus simple est d'utiliser uniquement la souris : sélectionnez la partie du
texte qui vous intéresse en pressant le bouton gauche et en déplacant la souris; relachez le bouton gauche lorsque le
texte sélectionné vous convient, puis placez le pointeur de la souris a I'endroit ou vous voulez coller le texte, et cliquez
avec le bouton du milieu. Cette technique a I'avantage de fonctionner avec quasiment tous les programmes pour Unix
(vous pouvez l'utiliser par exemple pour copier du texte depuis mozilla (navigateur Internet) et le coller dans Geany).

Configuration de Geany

La configuration de I'éditeur Geany est définie de maniére globale. Aucune configuration n'est nécessaire de votre part.
vous suffit d'éditer

Cependant, si vous désirez ajouter vos parameétres personnels, il le fichier suivant:

~/.geany/geany.conf.

Fonctionnalités de Geany :

File Edit Search View Document Project Build Tools Help
. B . = 4 <« w % & =
New Open S Revert Close Back Forward Compile Execute
Symhnllencuments Files | 4 Makefile ﬁlmaps.cc Wltest.cc g test-rand.cc & |.tc5hr: wlfact.cc 5= |»
. . . ) 11 in = ; =
indentation C++ automatique ; | 2 2 & % i o = Lo
e commande de compilation |;°me"”fma“hf“ha“5 I = T | doubL
. e .. = i _mi *
(S|mple) définie - ig L return min + (max-min) rand() / double(RAND_
automatiquement ; 16
. A v, i = tuto-graphisme . . . .
. cplorlsatlon contrastée (cf. image | makerite i; Ef"t hasard(in® min, int max) 5
ci-contre) ; [ fact 19 if (min == max)
¢ ° H . —| 20 return min;
afﬂqh_age des n° de ligne ; ? 21 w else if (min > max) {
positionnement sur les erreurs Lmap3 22 int const tmp(min);
de compilation par un click ; L) map3.cc 2= min = max;
e efc [ nanosleep 24 | max = tmp;
. = - =] 25 } =
[ o] | I |
- a++ -Wall -ansi -pedantic -c "map3.cc” (in directory: /fhome/infmaph/chaps)
Status | compilation finished successfully.
=’Cempller‘=
line: 1 col: 0 sel: 0 INS TAB mode: Unix (LF) encoding: UTF-8 filetype: C++ scope: ...

Pour que la mise en évidence syntaxique, l'auto-indentation et surtout I'adaptation automatique de la commande de
compilation puissent se réaliser, il est obligatoire que vous spécifiez un nom de fichier avec une extension correcte,
c'est-a-dire .cc ou .cpp pour un programme C++,
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