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Architecture d'un système informatique
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Le processeur(CPU) exécute des instructions

Processeur

ROM RAM I/OH

Bus d'adresses

Bus de données

Program
Counter

Registres

ALU

Instruction

Flags

• Copies de données

•Opérations logiques
•Opérations arithmétiques

• Sauts
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Choix des instructions

• La liberté du concepteur du processeur !

• Schémas logiques très complexes..

• Utilisation de la plage binaire

• Ex : 65'536 instructions (16 bits)

• ...27 instructions pour le MSP430 !

• Architecture du MSP430 :
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Codage des instrucations
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Codage des instrucations
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Codage des instrucations
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Codage des instrucations
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Exemple de programme
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41

;-------------------------------------------------------------------------------
; MSP430 Assembler Code Template for use with TI Code Composer Studio
;
;-------------------------------------------------------------------------------
            .cdecls C,LIST,"msp430.h"       ; Include device header file
            
;-------------------------------------------------------------------------------
            .def    RESET                   ; Export program entry-point to
                                            ; make it known to linker.
;-------------------------------------------------------------------------------
            .text                           ; Assemble into program memory.
            .retain                         ; Override ELF conditional linking
                                            ; and retain current section.
            .retainrefs                     ; And retain any sections that have
                                            ; references to current section.
;-------------------------------------------------------------------------------
RESET       mov.w   #__STACK_END,SP         ; Initialize stackpointer
StopWDT     mov.w   #WDTPW|WDTHOLD,&WDTCTL  ; Stop watchdog timer

;-------------------------------------------------------------------------------
; Main loop here
;-------------------------------------------------------------------------------
            mov.b   #0x3F,&P1DIR                ; P1.0 à P1.5 en sortie
Boucle      inc.b   &P1OUT                      ; incrémente la valeur affichée sur les LED
            mov.w   #20000,R4
Att         dec.w   R4                          ; attente
            jne     Att
            jmp     Boucle
            nop

;-------------------------------------------------------------------------------
; Stack Pointer definition
;-------------------------------------------------------------------------------
            .global __STACK_END
            .sect   .stack
            
;-------------------------------------------------------------------------------
; Interrupt Vectors
;-------------------------------------------------------------------------------
            .sect   ".reset"                ; MSP430 RESET Vector
            .short  RESET
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Exemple de programme
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;-------------------------------------------------------------------------------
RESET       mov.w   #__STACK_END,SP         ; Initialize stackpointer
StopWDT     mov.w   #WDTPW|WDTHOLD,&WDTCTL  ; Stop watchdog timer

;-------------------------------------------------------------------------------
; Main loop here
;-------------------------------------------------------------------------------

            mov.b   #0x3F,&P1DIR    ; P1.0 à P1.5 en sortie
Boucle      inc.b   &P1OUT          ; incrémente la valeur affichée sur les LED
            mov.w   #20000,R4
Att         dec.w   R4              ; attente
            jne Att
            jmp Boucle
            nop
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