MARCHE A SUIVRE CREATION D’UN NOUVEAU PROJET RELUX :

OUVRIR LOGICIEL RELUX

Numéro du projet:

RE LU

light simulation tools

I Objet: PAVILLON
Assistants

Installation:

R Inigreur 2= Relux Bxpress

@ Installstion extérieurs ﬁ Import CAD Chient: EPFL

,3.' Projet routier ':5 Imparter image de fond

- Responsabla:

Date: 26.10.2012 Date du jour

Projet(s) actuel(s)
Nom Modfié Commentaires:

batiment A VAR 24,10.2012 o
batiment A 24.10.2012

batiment A lum jour 23.10.2012

eugene rambert cage seul SANS FEN 18.10.2012

»
,_@ Quvrir un projet | Exemples

P e |




ou

IMPORTER CAD

- FICHIER DWG

RE[LUXX

light simulation tools

Mouveau projet

-\3 Intérieur

$ Import CAD

:-5 Importer image de fond

@ Installation extérieure

% Projet routier

Projet(s) actuel(s)

Nom Madifig
batiment A VAR 24.10.2012
batiment A 24.10.2012
batiment A lum jour 23.10.2012
eugéne rambert cage seul SANS FEN 18.10.2012

»
vf— Ouvrir un projet | Exemples

COUCHE DWG

Chosir le calque :&

Définir le nombre d'unités du dessin / Métre ﬁ
I [
| 1 —
Définir les calques visibles ou non Unités
| Calque | Coulerr  + Centimétre -
0
Defpoints
TEXTE unités du dessin / métre 1 oy
MUR EXTERIEUR Dterminer 3 narr du s Morelemert
MOBILIER erminer & partir du plan Manuellem
PERSONNAGES Dimensions actuelles
AXES
[F]_MIIR INTFRIFLIR Largeur: 24.500 L]
< LLLJ Hauteur: 18.500 m
| Reset | | Sync |
| <Précsdent |~ Suivant>—| | Annuier Aide < Précédent |Suivant>—| | Annuler Aide

RECHERCHE FICHIER DWG

sélection du fichier

Saisisser svp le nom du fichier:

Bechercher

\\\O

= Précedent Suivant: Annuler Aide

DIMENSION ECHELLE




CONSTRUIRE AVEC LE FOND DWG - POINT D’ACCROCHAGE

 Relw2 - Relux - [; Plan] =B8] ®

@

L BB AW

@ Fichier Projet Modifier Vue Produits Insérer Outils Calcul Extras  Fenétres  Aide

. & A e

; i 2 ;
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(3 | E | C | o

Objets AN Résultats

1

Position [m] Raotation [7] Taille [m]

X| sz [ 2l Z
Y| sl [ cf|w 2]
z| sljeml LM = 3
(—— -
L (< ] 00:00.04:00
Placement d'un nouveau parallélépipéde ¥=-1.05 y=18.8 AT NUM

CREER UNE SCENE INTERIEUR ET DONNER HAUTEUR DU LOCAL

Créer une scéne /

Définir le type de scéne

Créer une scéne

=
Définir la direction d'extrusion '\3/
€

Type de scéne

Installation extérieurs: 2z

selon
X
| & !<‘| -

Hauteur 4 \ im

D — Aide \ | <Brécident | Teminer | | Annuer fide

Intérigur:




OUTIL DE DESSIN

rP T or PPy

OUTIL DE REGLAGE

REFERENCE EXTERNE ET REGLAGE ET ENREGISTREMENT VUE 3D

b o

REGLAGE DIMENSION LOCAL ET MATERIAUX DES MUR EXTERIEUR

FENETRE OBJET/ SCENE/RESULTAT

=i
E Luminaires
E-if Local 1
=1 Description du projet

...... E Liste des luminaires et élémel

: E‘ Plan

[Obicts PEN reuras [N 5 Vue defoce
j Scéne  Résultats ‘arrie
— = - E Vue de l'arriére
- [ E Vue de gauche
=@ Structure du local b5 Ve de arote
sa -8 Résumeé des résuitats
g Plafond 1 -5 Résultats des calculs
£ Mur1 - Fi! Tableaux
- 2 12 sotgnes
- Mur3
E Isosurfaces
% Textures/Matériaux T Mur 4 :
Plan utile1 E C"]m“Pe‘.
& Pen el E rfaces 3D
..... : P::”lep:pzdzz E Distribution 3D de la |
lllll o ParallélépipédEB E povaleurs 30
..... pip []...E Résultats raytracing




AJOUTER UN LUMINAIRE

Objets X

-4 -3 2| -1 ) 1 K E 4 3 H H H 10| 1 12| 13 1
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|1

1 \
Sélection des IuminairesJ &/
v

Produits choisis | Online| Plugin Import

Fabricarts Référances r~ Filtre:
3 Brothers o Nom du produit
ALS

LI

Glamax Recherche étendue_
Hacel

LICHT + RAUM
LTS

l.—— Exqorter H.——saadianm H.—— Remplacer I INm\maulypedelulilm’e ]

ok e[ s |

Plan utile 1.1




RELUZT

RECHERCHE DE PRODUITS PREFERE!

Mouvelle recherche > Tous les fabricants

TYPE DE PRODULT
® Lun

O Capteurs

RECHERCHE TEXTE INTEGRAL

Q
FABRICANT

Q
NO D'ARTICLE

Q
TYPE DE LVK
APPLICATION

O Lampadaire i1

+ P

LIEU DE MONTAGE

O Mat 1885

FORME

O Parallélépip

TYPE DE LAMPE

O Ampoule 1682

15675
# s

UNITE DE CONTROLE

O KVG inductit 5798

+ Plus

SocLE

FACTEUR D'ATTENTE
CLASSIFICATION DES LAMPES

Fabricant *

=

ILLUMINAZIONE

AUROAN

BARO

il
Lighing

-
BEL LIGHTING

."““

E DEALIGHT

Familles

Afficher tous

Afficher tous -

O © O O © © o ¢

Afficher tous

EEEL]

| D) I L N e0) o
I

Afficher tous - ¢ e r

Charger plus



AJOUTER DU MOBILIER
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v b o b bnbbend
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-
Sélection de meubles

)

|
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+ chairs

----- o cesca-ams (birch)
----- o clstfootres (whits)
----- Hq chair 1{dark)
----- Fi chair 2{dark)
..... HW chair 3pirch)

----- i chair 4 4B5I80
----- i/ chair 5 526 Tx84

Fiy chair 1{dark) with ams

Hq chair 2{dark) with ams

-
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MATERIAUX

[I] Fenétres 1.1
Mur 2
Mur 3

g Plan utile1
----- ¥ ¥Parallélépipade 1
..... o Parallélépipede 2
..... o Parallélépipede 3
..... k‘ Luminairel
----- ‘i‘ Luminaire2
..... % Luminaire3

P
Caractéristiques

|1

Gk

Structure

Point d'insertion

Calcul




CONFIGURATION DU CALCUL

Gestionnaire des calculs - Local 1 - I::clairage artificiel | & |
lCaIcuI Evaluation de |'éblouissement Surfaces de mesure
PR Edlairage artifidel
TR Précisi

O Edairage naturel recisien

O, Edairage artificiel et naturel| | Cpart directe La geéfe utiisée nécessite le mode de caleul :

Eﬁ Edairage de secours art indirecte moyenne

E‘:,ns Capteurs (C)part indirecte faible - .

a 1 Diagramme solaire {®)part indirecte mayenne ection Efiu .e. , - .

Dv? Calcul raytracing pour les scénes intégrant des luminaires & rayonnement direct et

: it indirecte i rtant indi
D“} ReluxVivaldi Opart indirecte importante indirect
Mode expert
| Etendu >
Facteur de maintenance
(®)classique 0.3 2 (CIEN12464 | Moti... f
Autre
[T|Considérer les luminaires comme léments d'ombre
[T]Calculer surfaces extérieures
[] Afficher les résultats sélectionnés automatiquement
4 m | »
[T Sauvegarder résultat aprés le caleul Fermer | | Annuler | | Démarrer

e

AFFICHAGE RESULTAT DE CALCUL SURFACE DE CALCUL HORIZONTALE

ﬁ

7 L Généralités
o B2 Lisminsives
= I Local
I Decription du projet
B Lisne des luminaires et dmant
B #lan
S Vel factuelie]
B Wise e face
B3 Ve de Farriére
B Ve de gauche
B3 Ve de droite

Eclairament [lx]

Géndralités

Algodithme de calou wtilisé part indirecte moyenne
Hauteur de la surfsce de mesure 0T5m

Hauteur du pan des hurminaires [m] 400m

Factowr de mantenance 080

Flust umineus: total de lensemble des lampas 3200 Im
Puissance globale w
. = v || Pussance globale par surtace(216 00 m) 1.49 Wi (2 15 Wi 1001x)




VUE 3D VALEUR EN LUX

Objets Scéne [RENES

I}) Généralités
) Luminaires
2L Local1
-1 Description du projet
[ Liste des luminaires et élémen
[ Plan
1 Vuel (actuelle)
) Vue deface
I Vue de 'arrigre
[ Vue de gauche
1 Vue de droite
2-Lf Résumé des résultats
Lf Plan utile1
- Résultats des calculs
[} Tableaux
[} Isolignes
I} Isosurfaces
[] Coupes
[} Isosurfaces 30
[} Distribution 3D de la luminas
=5 Isovaleurs 30
-5 Eclairement

sostion ] | Rotation [ | Taille ]

X409 «]|z 0 e]|L[23 ]
Y348 s]|co 0 c]|mpie 4]
zlb “llesofo T=1luls -1

RAYTRACE

- - ¥
Gestionnaire des calculs - Local 1 - Caleul Ty! g
. .

=-F5% Local 1 de mesure
\& Edairage artificiel
- Edairage naturel Eclairage | Eclairage artificel ﬂ
O . Edairage artificiel et naturel
[E . Edairage de secours .
' Copteurs
D§ 3 Diagramme solaire Type du ciel |Cie| clair CIE - |
By
Clia; Reoxinad mis [ 2] jou
oA
Mode expert Mode standard Mode expert
Qualté de [C1 Actif
Inteméflexions 2 - Faremétres Radiznce
Geéométrie: [#]Vue travers les murs extérieurs (pour des vues intérisures)
[]générer géométrie supplémentaire
[|générer détails
Caleul: [¥] calculer visualisation
[ zalculer sufaces de mesurs:
4| i | »
: 2 Fermer Annuler - Démamer
[] 5auvegarder résultat aprés le calcul ] l l |




REGLAGE DE LA VUE

-
\Gestl'onnaire des calculs - Local 1 - Caleul ray'l-
-

= Vr?ﬁ Local 1 rface de mesure

*; Edairage artificiel
Edai turel

O | Edairage nature | Apercu |

O ' Edairage artifidel et naturel

[E #. Edairage de secours
El% Paralléle

DJ_ Eizl:glli:::'le solaire
]k ]
B@ @]

| PR Caloul raytracing
Vues sauvegardées

D.;Q ReluxVivaldi
| s

Dimensions

JET
Bloguersues caloulées faune) fJ-Ig”ﬂ - *

Vue Observateur Direction d'observation
X Y = phi theta
1 Copie deVue 1 (actuelle) | 14.689 -4.238 9.182 353.611 -25.833
4 mn 4
4 m | »

] 5auveagarder résuttat aprés le calcul

o

11 B Genaraives.
i1 B Luminaivey
I Lol 1
1 Beacription du projed
B Linke chm Rurrirtsiren o dbierant
B pum
(7 T r——
B Vs ditics
I Ve de Temene
B Ve de gauchs
B Vo de dovite
) Rseme des riaitats.
B plar e 1
17 ) Rmattats des cakouls
1 Résltat raptracing
i L Luminance Wisayiracing
LS vue variabie
i1 5 Inealmurs 10




